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บทท่ี 9 
 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้น 

Introduction to Python Programming 
 

บทนํา 

ภาษาไพทอน (Python) เป็นหนึ่งในภาษาโปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในระดับ

โลก ทั้งในด้านการศึกษา การพัฒนาโปรแกรม การวิเคราะห์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ ระบบอัตโนมัติ และ

งานประยุกต์อ่ืน ๆ อีกมากมาย สาเหตุสําคัญท่ีทําให้ภาษาไพทอนได้รับความนิยม คือ การมีรูปแบบคําส่ัง

ที่อ่านง่าย เข้าใจง่าย และมีโครงสร้างที่เอื้อต่อการเรียนรู้สําหรับผู้เริ่มต้น ขณะเดียวกันก็มีศักยภาพ

เพียงพอสําหรับการประยุกต์ใช้ในงานที่มีความซับซ้อนสูง ภาษาไพทอนจึงเหมาะอย่างยิ่งสําหรับใช้เป็น

เคร่ืองมือในการเรียนรู้พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรมในรายวิชาวิทยาการคํานวณ 

สําหรับผู้เรียนที่เริ่มต้นศึกษาการเขียนโปรแกรม ภาษาไพทอนช่วยให้สามารถทําความเข้าใจ

แนวคิดสําคัญต่าง ๆ ได้อย่างเป็นระบบ เช่น ตัวแปร ชนิดข้อมูล การรับและแสดงผลข้อมูล การใช้คําส่ัง

ควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซ้ํา ตลอดจนการประยุกต์ใช้โปรแกรมในการแก้ปัญหาอย่างง่าย 

การเรียนภาษาไพทอนจึงมิได้มุ ่งเน้นเพียงการจําคําสั ่งหรือไวยากรณ์ของภาษา แต่เป็นการพัฒนา

ความสามารถในการคิดเชิงตรรกะ การออกแบบลําดับขั้นตอนการทํางาน และการแปลงแนวคิดไปสู่

คําส่ังท่ีคอมพิวเตอร์สามารถทํางานได้ 

ในบริบทของรายวิชาวิทยาการคํานวณสําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู ้ภาษาไพทอนมี

ความสําคัญในสองมิติ มิติแรก คือ การพัฒนาความเข้าใจพื้นฐานด้านการเขียนโปรแกรมในรูปแบบ

ข้อความ ซึ่งเป็นขั้นต่อยอดจากการเรียนรู้ผังงาน การโปรแกรมแบบบล็อกคําสั่ง และการใช้เครื่องมือ

อย่าง Scratch หรือ Flowgorithm มิติที่สอง คือ การเตรียมความพร้อมให้นักศึกษาครูสามารถนําภาษา

ไพทอนไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้สําหรับนักเรียนในอนาคต โดยเฉพาะการเลือกใช้เครื่องมือท่ี

เหมาะสมและการออกแบบกิจกรรมท่ีช่วยลดความซับซ้อนในการเรียนรู้ 

ในเอกสารประกอบการสอนนี้ ใช้ Google Colab เป็นเครื่องมือหลักในการรันโปรแกรมภาษา

ไพทอน เนื่องจากใช้งานสะดวก ไม่ต้องติดตั้งโปรแกรมเพิ่มเติม รองรับการทํางานผ่านเว็บเบราว์เซอร์ 

และเอื้อต่อการเรียนรู้ทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน นอกจากนี้ ยังใช้ Python Tutor เป็นเครื่องมือ

ช่วยอธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมภาษาไพทอน โดยเฉพาะการติดตามค่าของตัวแปร
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และการทํางานของคําสั่งทีละขั้นตอน ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจการทํางานภายในของโปรแกรมได้ง่ายข้ึน 

และลดความสับสนท่ีมักเกิดข้ึนในผู้เร่ิมต้นเรียนเขียนโปรแกรม 

บทนี้มุ่งอธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาไพทอน ตัวแปร ชนิดข้อมูล และการรับ–แสดงผล

ข้อมูล การใช้คําสั่งควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซํ้าในภาษาไพทอน การเขียนโปรแกรม

แก้ปัญหาอย่างง่าย ตลอดจนการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เบื้องต้นสําหรับการสอนภาษาไพทอน 

เพื่อให้นักศึกษาครูสามารถใช้ภาษาไพทอนได้อย่างมีพื้นฐานที่มั่นคง และสามารถนําไปประยุกต์ใช้ในการ

จัดการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม 

 

9.1 ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับภาษาไพทอน 

ภาษาไพทอนเป็นภาษาโปรแกรมระดับสูง (High-level Programming Language) ที ่ ถูก

ออกแบบมาให้มีรูปแบบคําสั่งอ่านง่าย คล้ายภาษามนุษย์ และเน้นความชัดเจนของโครงสร้างโปรแกรม 

ไพทอนได้รับการพัฒนาโดย Guido van Rossum และถูกนํามาใช้อย่างแพร่หลายในหลากหลายสาขา 

เนื่องจากเป็นภาษาที่มีความยืดหยุ่น รองรับการทํางานหลายรูปแบบ และมีชุมชนผู้ใช้งานขนาดใหญ่ท่ี

ช่วยพัฒนาเคร่ืองมือและแหล่งเรียนรู้จํานวนมาก 

จุดเด่นสําคัญของภาษาไพทอน คือ ความเรียบง่ายของไวยากรณ์ เมื่อเปรียบเทียบกับภาษา

โปรแกรมอื่น ผู้เรียนสามารถอ่านและทําความเข้าใจโค้ดได้ง่ายกว่า เพราะไพทอนไม่ใช้สัญลักษณ์ซับซ้อน

มากเกินจําเป็น เช่น เครื ่องหมายปีกกาในการกําหนดขอบเขตของคําสั ่ง แต่ใช้การเยื ้องบรรทัด 

(Indentation) เป็นส่วนสําคัญของโครงสร้างภาษา ลักษณะนี้ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเขียนโปรแกรมอย่าง

เป็นระเบียบและมองเห็นลําดับการทํางานได้ชัดเจน 

ภาษาไพทอนมีลักษณะเป็นภาษาตีความ (Interpreted Language) หมายถึง โปรแกรมจะถูก

แปลและทํางานทีละบรรทัดหรือทีละส่วนในขณะรัน ทําให้ผู้เรียนสามารถทดลองคําส่ัง ตรวจสอบผลลัพธ์ 

และแก้ไขข้อผิดพลาดได้อย่างรวดเร็ว คุณลักษณะนี้เหมาะอย่างยิ่งต่อการเรียนการสอนในระดับเริ่มต้น 

เพราะช่วยให้ผู้เรียนเห็นผลของคําส่ังท่ีตนเขียนทันที 

ในบริบทการศึกษา ภาษาไพทอนได้รับความนิยมอย่างมากเพราะเหมาะสําหรับการเรียนรู้

แนวคิดพื้นฐานทางการเขียนโปรแกรม เช่น ตัวแปร การคํานวณ การควบคุมลําดับคําสั่ง การตัดสินใจ 

และการทําซํ้า อีกทั้งยังสามารถต่อยอดไปสู่การเรียนรู้ขั้นสูง เช่น การวิเคราะห์ข้อมูล ปัญญาประดิษฐ์ 

หรือการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ได้ในอนาคต 
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สําหรับเอกสารประกอบการสอนฉบับนี้ ผู้เขียนเลือกใช้ Google Colab เป็นเครื่องมือในการรัน

โปรแกรมภาษาไพทอน เนื่องจากผู้เรียนสามารถใช้งานได้สะดวกผ่านเว็บเบราว์เซอร์ โดยไม่จําเป็นต้อง

ติดตั้งโปรแกรมลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ ช่วยลดข้อจํากัดด้านอุปกรณ์และเวลาในการเตรียมความพร้อม 

อีกท้ังยังเหมาะกับการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นการทดลองและการปรับแก้โค้ดอย่างต่อเน่ือง 

 

 
 

นอกจากนี้ การใช้ Python Tutor ยังมีบทบาทสําคัญในการช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจการทํางานของ

ภาษาไพทอนในระดับลึกข้ึน โดยเฉพาะในประเด็นท่ีผู้เรียนมักสับสน เช่น การเปล่ียนแปลงค่าของตัวแปร 

การทํางานของลูป หรือการตัดสินใจตามเงื่อนไข Python Tutor แสดงลําดับการทํางานของโปรแกรมที

ละข้ันตอน ทําให้ผู้เรียนสามารถเห็นภาพการทํางานภายในได้อย่างเป็นระบบ 
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สําหรับนักศึกษาครู ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาไพทอนไม่ควรจํากัดอยู่เพียงการรู้จักคําสั่ง แต่

ควรครอบคลุมถึงความเข้าใจว่าทําไมไพทอนจึงเป็นภาษาที่เหมาะต่อการเรียนรู้เบื้องต้น และเครื่องมือ

ใดบ้างที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าถึงการเขียนโปรแกรมได้ง่ายขึ้น ความเข้าใจเช่นน้ีจะช่วยให้สามารถออกแบบ

การเรียนรู้ท่ีลดความซับซ้อนและส่งเสริมความเข้าใจอย่างแท้จริง 

กล่าวโดยสรุป ภาษาไพทอนเป็นภาษาโปรแกรมที่เหมาะสําหรับการเรียนรู้พื้นฐานการเขียน

โปรแกรม เน่ืองจากมีโครงสร้างท่ีเรียบง่าย อ่านง่าย และเอ้ือต่อการทดลองปฏิบัติ เม่ือใช้ร่วมกับ Google 

Colab และ Python Tutor จะช่วยให้ผู ้เร ียนสามารถเรียนรู ้ได้อย่างสะดวก เข้าใจง่าย และเห็น

กระบวนการทํางานของโปรแกรมได้อย่างชัดเจน 

 

9.2 ตัวแปร ชนิดข้อมูล และการรับ–แสดงผลข้อมูล 

ตัวแปร (Variable) เป็นแนวคิดพ้ืนฐานสําคัญของการเขียนโปรแกรม หมายถึง ช่ือท่ีใช้แทนพ้ืนท่ี

จัดเก็บข้อมูลในหน่วยความจําของคอมพิวเตอร์ เพื่อให้โปรแกรมสามารถนําข้อมูลนั้นไปใช้งานหรือ

ปรับเปลี่ยนค่าได้ระหว่างการทํางาน ผู้เรียนสามารถเข้าใจตัวแปรได้ในลักษณะของ “กล่องเก็บข้อมูล” ท่ี

มีชื่อกํากับไว้ เมื่อโปรแกรมต้องการเก็บค่าบางอย่าง เช่น คะแนน ชื่อ อายุ หรือผลลัพธ์จากการคํานวณ 

ก็จะนําข้อมูลเหล่าน้ันไปเก็บไว้ในตัวแปร 

การตั้งชื่อตัวแปรในภาษาไพทอนควรสื่อความหมาย ชัดเจน และสอดคล้องกับข้อมูลที่เก็บ เช่น 

score, name, total, average หรือ age การใช้ชื่อตัวแปรที่เหมาะสมจะช่วยให้โปรแกรมอ่านง่ายและ

เข้าใจได้สะดวกยิ่งขึ้น โดยเฉพาะในบริบทการเรียนการสอนที่ผู้เรียนยังต้องพัฒนาความเข้าใจเกี่ยวกับ

โครงสร้างของโปรแกรมอย่างเป็นระบบ 

ชนิดข้อมูล (Data Type) หมายถึง ประเภทของข้อมูลที่เก็บอยู่ในตัวแปร ซึ่งภาษาไพทอน

รองรับข้อมูลหลายชนิด แต่ในการเรียนรู้เบื้องต้นมักเน้นชนิดข้อมูลสําคัญ เช่น จํานวนเต็ม (Integer) 

จํานวนทศนิยม (Float) ข้อความ (String) และค่าความจริง (Boolean) การเข้าใจชนิดข้อมูลมี

ความสําคัญเพราะส่งผลต่อวิธีการประมวลผลและผลลัพธ์ของโปรแกรม เช่น การบวกตัวเลขย่อมต่างจาก

การเช่ือมข้อความ หรือการตรวจสอบเง่ือนไขย่อมเก่ียวข้องกับค่าจริงและเท็จ 

การรับข้อมูล (Input) เป็นกระบวนการที่โปรแกรมรับค่าจากผู้ใช้เพื่อนําไปประมวลผลต่อ ใน

ภาษาไพทอนคําส่ังพ้ืนฐานท่ีใช้รับข้อมูล คือ input() ตัวอย่างเช่น การรับช่ือหรือคะแนนจากผู้ใช้ อย่างไร

ก็ตาม ผู้เรียนควรเข้าใจด้วยว่า ข้อมูลที่รับผ่าน input() มักอยู่ในรูปข้อความ (String) ก่อน หากต้องการ
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นําไปคํานวณเป็นตัวเลข จําเป็นต้องแปลงชนิดข้อมูลก่อน เช่น ใช้ int() สําหรับจํานวนเต็ม หรือ float() 

สําหรับจํานวนทศนิยม 

การแสดงผลข้อมูล (Output) คือ กระบวนการนําข้อมูลหรือผลลัพธ์ออกมาแสดงให้ผู้ใช้เห็น ใน

ภาษาไพทอนมักใช้คําสั่ง print() ในการแสดงข้อความ ตัวเลข หรือค่าของตัวแปร การแสดงผลอย่าง

เหมาะสมช่วยให้ผู้ใช้เข้าใจสิ่งที่โปรแกรมทําได้ชัดเจน เช่น การแสดงผลลัพธ์พร้อมข้อความอธิบาย หรือ

การแสดงค่าท่ีคํานวณได้ในรูปแบบท่ีอ่านง่าย 

ตัวอย่างโปรแกรมเบื้องต้นเกี่ยวกับการรับและแสดงผลข้อมูล เช่น โปรแกรมรับชื่อนักเรียนแล้ว

แสดงข้อความต้อนรับ หรือโปรแกรมรับคะแนนสองวิชาแล้วคํานวณผลรวมและค่าเฉลี่ย กิจกรรม

ลักษณะนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทบาทของตัวแปร การจัดเก็บข้อมูล การรับข้อมูลจากผู้ใช้ และการ

แสดงผลลัพธ์อย่างเป็นระบบ 

สําหรับนักศึกษาครู การสอนเรื่องตัวแปรและชนิดข้อมูลควรใช้การอธิบายที่เชื่อมโยงกับสิ่งท่ี

ผู้เรียนเข้าใจง่าย เช่น เปรียบตัวแปรเป็นกล่องหรือป้ายชื่อของข้อมูล และควรใช้ Python Tutor ช่วย

แสดงให้เห็นว่าเมื ่อโปรแกรมทํางาน ค่าของตัวแปรถูกสร้าง เปลี่ยนแปลง หรือถูกนําไปใช้อย่างไร 

เครื่องมือเช่นนี้ช่วยลดความเป็นนามธรรมของแนวคิดและทําให้ผู้เรียนเข้าใจการทํางานภายในของ

โปรแกรมได้ชัดเจนข้ึน 

กล่าวโดยสรุป ตัวแปร ชนิดข้อมูล และการรับ–แสดงผลข้อมูล เป็นพื้นฐานสําคัญของการเขียน

โปรแกรมภาษาไพทอน เพราะเป็นกลไกหลักในการจัดการข้อมูลที่โปรแกรมต้องใช้ การเข้าใจประเด็น

เหล่าน้ีอย่างถูกต้องจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

9.3 การใช้คําส่ังควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซ้ําในภาษาไพทอน 

การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนมิได้อาศัยเพียงการกําหนดตัวแปรหรือการรับ–แสดงผลข้อมูล

เท่านั้น แต่ยังต้องอาศัยคําสั่งควบคุม (Control Structures) เพื่อกําหนดลําดับและรูปแบบการทํางาน

ของโปรแกรม คําสั่งควบคุมพื้นฐานที่สําคัญประกอบด้วย การทํางานแบบเรียงลําดับ การทํางานแบบ

ทางเลือก และการทํางานแบบทําซํ้า ซึ่งเป็นแนวคิดเดียวกับที่ผู ้เรียนเคยศึกษาในรูปของผังงานและ 

Flowgorithm มาก่อน 

9.3.1 การทํางานแบบเรียงลําดับ 

การทํางานแบบเรียงลําดับ คือ การที่โปรแกรมดําเนินคําสั่งทีละคําสั่งจากบนลงล่างตามลําดับท่ี

เขียนไว้ โดยไม่มีการข้ามขั้นตอนหรือการตัดสินใจเพิ่มเติม ตัวอย่างเช่น โปรแกรมรับคะแนนสองจํานวน 
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คํานวณผลรวม และแสดงผลลัพธ์ โปรแกรมลักษณะน้ีช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจว่า ลําดับของคําส่ังมีผลโดยตรง

ต่อผลลัพธ์ หากสลับข้ันตอนอาจทําให้โปรแกรมทํางานผิดพลาดได้ 

9.3.2 การทํางานแบบทางเลือก 

การทํางานแบบทางเลือกใช้เมื่อโปรแกรมต้องตัดสินใจภายใต้เงื่อนไขบางประการ ในภาษาไพ

ทอนมักใช้คําสั่ง if, if-else หรือ if-elif-else เพื่อกําหนดแนวทางการทํางานที่แตกต่างกันตามผลของ

เงื่อนไข ตัวอย่างเช่น หากคะแนนมากกว่าหรือเท่ากับ 50 ให้แสดงผลว่า “ผ่าน” แต่หากน้อยกว่า 50 ให้

แสดงผลว่า “ไม่ผ่าน” การเรียนรู้เรื่องนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างเงื่อนไขกับผลลัพธ์ของ

โปรแกรม 

9.3.3 การทํางานแบบทําซ้ํา 

การทํางานแบบทําซํ้าใช้เมื่อโปรแกรมต้องดําเนินคําสั่งเดิมหลายครั้ง ในภาษาไพทอนสามารถใช้

คําส่ัง for และ while เพ่ือควบคุมการทํางานซ้ํา เช่น การแสดงตัวเลข 1 ถึง 10 การหาผลรวมของข้อมูล

หลายค่า หรือการรับค่าจนกว่าจะถูกต้อง การทําซํ้าช่วยลดความซํ้าซ้อนของโปรแกรมและทําให้การ

จัดการงานท่ีเกิดซ้ําเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 

การสอนคําสั่งควบคุมในภาษาไพทอนควรเชื่อมโยงกับสิ่งที่ผู้เรียนเรียนมาก่อน เช่น ผังงานแบบ

เรียงลําดับ ทางเลือก และทําซํ้า เพื่อให้ผู้เรียนเห็นว่า ภาษาไพทอนเป็นเพียงอีกวิธีหนึ่งในการถ่ายทอด

แนวคิดเดียวกันจากรูปแบบภาพไปสู่รูปแบบข้อความ การเชื่อมโยงเช่นนี้จะช่วยลดความรู้สึกว่าการเขียน

โค้ดเป็นเร่ืองใหม่ท่ีแยกขาดจากความรู้เดิม 

ในบริบทของการเรียนรู้ ผู้สอนสามารถใช้ Google Colab เพื่อให้ผู้เรียนทดลองเขียนและรัน

คําสั ่งควบคุมแต่ละประเภทได้ทันที และใช้ Python Tutor เพื ่อช่วยอธิบายลําดับการทํางานของ

โปรแกรม เช่น การตรวจสอบว่าเงื่อนไขเป็นจริงหรือเท็จอย่างไร การวนซํ้าเปลี่ยนค่าตัวแปรอย่างไร หรือ

เหตุใดโปรแกรมจึงให้ผลลัพธ์เช่นนั้น เครื่องมือทั้งสองนี้ช่วยให้การเรียนรู้คําสั่งควบคุมชัดเจนและ

ตรวจสอบได้มากข้ึน 

สําหรับนักศึกษาครู ความเข้าใจเรื่องคําสั่งควบคุมควรครอบคลุมทั้งการเขียนโปรแกรมและการ

อธิบายแก่ผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน ครูควรสามารถเลือกตัวอย่างง่าย ๆ ที่ใกล้ตัว เช่น การ

ตรวจสอบผลสอบ การนับเลข หรือการทํากิจกรรมซํ้า ๆ ในชีวิตประจําวัน แล้วค่อยเชื่อมไปสู่โค้ดใน

ภาษาไพทอน เพื่อให้ผู้เรียนเห็นว่าคําสั่งควบคุมเป็นส่วนหนึ่งของการคิดอย่างมีระบบ ไม่ใช่เพียงรูปแบบ

คําส่ังท่ีต้องท่องจํา 
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กล่าวโดยสรุป การใช้คําสั่งควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซํ้าในภาษาไพทอน เป็น

แกนหลักของการพัฒนาโปรแกรมที่มีความหมายและสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ ผู้เรียนที่เข้าใจ

แนวคิดน้ีจะสามารถต่อยอดไปสู่การเขียนโปรแกรมท่ีซับซ้อนข้ึนได้อย่างม่ันคง 

 

9.4 การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอน 

การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอนเป็นขั้นตอนที่ช่วยให้ผู้เรียนนําความรู้

เรื่องตัวแปร ชนิดข้อมูล การรับ–แสดงผล และคําสั่งควบคุม มาประยุกต์ใช้ร่วมกันในการสร้างโปรแกรม

ที่ตอบโจทย์ปัญหาจริง การเรียนรู้ในส่วนนี้มีความสําคัญอย่างยิ่ง เพราะเป็นจุดที่ผู้เรียนเปลี่ยนจากการ

เรียนรู้คําส่ังแยกส่วน ไปสู่การใช้แนวคิดทางวิทยาการคํานวณเพ่ือออกแบบวิธีแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ 

กระบวนการเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายควรเริ่มจากการวิเคราะห์โจทย์หรือสถานการณ์

ก่อนว่า ต้องการข้อมูลนําเข้าอะไร ต้องประมวลผลอย่างไร และควรแสดงผลลัพธ์ในรูปแบบใด หลักการน้ี

สอดคล้องกับแนวคิด Input–Process–Output ที่ผู้เรียนได้ศึกษาในบทก่อนหน้า เมื่อเข้าใจโจทย์อย่าง

ชัดเจนแล้ว จึงค่อยออกแบบอัลกอริทึมและแปลงเป็นโปรแกรมภาษาไพทอน 

ตัวอย่างของปัญหาอย่างง่ายที่เหมาะกับการฝึกเขียนโปรแกรมในระดับเริ่มต้น ได้แก่ โปรแกรม

คํานวณพื้นที่รูปเรขาคณิต โปรแกรมหาค่าเฉลี่ยคะแนน โปรแกรมตรวจสอบผลสอบ โปรแกรมแปลง

หน่วยอุณหภูมิ โปรแกรมคํานวณส่วนลดสินค้า หรือโปรแกรมแสดงตารางสูตรคูณ ปัญหาเหล่านี้มี

ลักษณะไม่ซับซ้อนมากนัก แต่ช่วยให้ผู้เรียนฝึกใช้แนวคิดพ้ืนฐานครบถ้วน 

ตัวอย่างเช่น หากโจทย์กําหนดให้เขียนโปรแกรมรับคะแนน 3 วิชา แล้วหาค่าเฉลี่ยและแสดงผล

ว่าผ่านหรือไม่ ผู้เรียนต้องวิเคราะห์ว่า ข้อมูลนําเข้าคือคะแนน 3 ค่า กระบวนการคือการหาผลรวมและ

หารด้วย 3 และผลลัพธ์คือค่าเฉลี่ยพร้อมข้อความว่า “ผ่าน” หรือ “ไม่ผ่าน” จากนั้นจึงเลือกใช้ตัวแปร 

คําสั่งรับข้อมูล คําสั่งคํานวณ และคําสั่งเงื่อนไขให้เหมาะสม กระบวนการเช่นนี้ช่วยให้ผู้เรียนเห็นความ

เช่ือมโยงระหว่างโจทย์กับโค้ดอย่างเป็นข้ันตอน 

อีกตัวอย่างหนึ่ง เช่น โปรแกรมแสดงตัวเลข 1 ถึง 10 และหาผลรวมของตัวเลขทั้งหมด ผู้เรียน

ต้องใช้แนวคิดเร่ืองการทําซ้ําและตัวแปรสะสมผลร่วมกัน การฝึกโจทย์ลักษณะน้ีช่วยให้เข้าใจว่าการทําซ้ํา

มิใช่เพียงการแสดงผลหลายคร้ัง แต่ยังใช้เพ่ือจัดการปัญหาท่ีเก่ียวข้องกับข้อมูลหลายค่าได้ด้วย 

ในการเรียนการสอน ผู้เขียนใช้ Google Colab เป็นพื้นที่ให้ผู้เรียนทดลองเขียนโปรแกรม แก้ไข 

และรันโปรแกรมได้สะดวก ขณะเดียวกัน ใช้ Python Tutor เพื่อช่วยให้ผู้เรียนติดตามลําดับการทํางาน

ของโปรแกรมทีละขั้น โดยเฉพาะในโจทย์ที่เกี่ยวข้องกับการเปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรหรือการทํางาน
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ของลูป เครื่องมือทั้งสองนี้ช่วยให้ผู้เรียนไม่เพียงเห็นผลลัพธ์สุดท้าย แต่เข้าใจเส้นทางที่นําไปสู่ผลลัพธ์น้ัน

ด้วย 

สําหรับนักศึกษาครู การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายควรถูกมองเป็นทั้งการฝึกทักษะทาง

วิทยาการคํานวณและการเตรียมความพร้อมสําหรับการสอน กล่าวคือ นักศึกษาครูควรสามารถคัดเลือก

โจทย์ที ่เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน อธิบายวิธีวิเคราะห์โจทย์ได้อย่างชัดเจน และใช้เครื ่องมืออย่าง 

Google Colab หรือ Python Tutor เพ่ือช่วยลดความซับซ้อนในการเรียนรู้ของนักเรียน 

กล่าวโดยสรุป การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอนเป็นกระบวนการสําคัญท่ี

ช่วยให้ผู้เรียนบูรณาการความรู้พื้นฐานต่าง ๆ เข้าด้วยกัน และพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห์

ปัญหา ออกแบบวิธีการ และสร้างโปรแกรมท่ีมีความหมายในระดับเบ้ืองต้น 

 

9.5 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เบ้ืองต้นสําหรับการสอนภาษาไพทอน 

การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เบื้องต้นสําหรับการสอนภาษาไพทอนควรคํานึงถึงธรรมชาติ

ของผู้เรียนระดับเริ่มต้น ซึ่งมักยังไม่คุ ้นเคยกับการเขียนโปรแกรมแบบข้อความ ผู้สอนจึงต้องเลือก

แนวทางที่ช่วยลดความซับซ้อนของภาษา เชื่อมโยงเนื้อหากับประสบการณ์เดิม และเปิดโอกาสให้ผู้เรียน

ได้ทดลองปฏิบัติจริงอย่างต่อเนื่อง การเรียนรู้ภาษาไพทอนจะเกิดประสิทธิภาพสูงสุดเมื่อผู้เรียนไม่เพียง

มองเห็นคําส่ัง แต่เข้าใจเหตุผลของคําส่ังและสามารถนําไปใช้แก้ปัญหาได้ 

หลักการสําคัญประการแรก คือ ควรเริ่มจากกิจกรรมที่ง่าย ชัดเจน และให้ผลลัพธ์รวดเร็ว เช่น 

การใช้ print() แสดงข้อความ การสร้างตัวแปรเก็บชื่อหรืออายุ หรือการรับข้อมูลอย่างง่ายผ่าน input() 

กิจกรรมเหล่านี้ช่วยสร้างความคุ้นเคยกับรูปแบบของภาษาไพทอน และทําให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจตั้งแต่

เร่ิมต้น 

หลักการประการที่สอง คือ ควรเชื่อมโยงภาษาไพทอนกับแนวคิดที่ผู้เรียนเคยเรียนมาก่อน เช่น ผังงาน 

โครงสร้างแบบเรียงลําดับ แบบทางเลือก และแบบทําซํ้า การให้ผู้เรียนเปรียบเทียบผังงานกับโค้ดไพทอน 

หรือเปรียบเทียบบล็อกคําสั่งใน Scratch กับคําสั ่งในภาษาไพทอน จะช่วยให้ผู ้เรียนมองเห็นความ

ต่อเน่ืองขององค์ความรู้และลดความรู้สึกว่าไพทอนเป็นเร่ืองใหม่ท่ียากเกินไป 

หลักการประการที่สาม คือ ควรใช้เครื่องมือที่สนับสนุนการเรียนรู้อย่างเหมาะสม ในบริบทน้ี 

Google Colab เป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์มาก เพราะผู้เรียนสามารถเปิดใช้งานผ่านเว็บเบราว์เซอร์ได้

ทันที เขียนโค้ด รันโปรแกรม และบันทึกงานได้สะดวก ส่วน Python Tutor เป็นเครื่องมือช่วยวิเคราะห์
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การทํางานของโปรแกรมทีละข้ันตอน ซ่ึงเหมาะอย่างย่ิงสําหรับการอธิบายตัวแปร เงื่อนไข และการทําซ้ํา

ในระดับเร่ิมต้น 

รูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมสําหรับการสอนภาษาไพทอนเบ้ืองต้น อาจประกอบด้วย 

1) กิจกรรมทดลองเขียนและรันคําส่ังส้ัน ๆ 

เช่น การแสดงข้อความ การคํานวณอย่างง่าย หรือการรับข้อมูลแล้วแสดงผล ช่วยให้ผู้เรียน

คุ้นเคยกับสภาพแวดล้อมของภาษา 

2) กิจกรรมวิเคราะห์การทํางานของโปรแกรม 

โดยใช้ Python Tutor ให้ผู้เรียนติดตามค่าของตัวแปรและลําดับการทํางานทีละข้ันตอน วิธีน้ี

ช่วยให้เข้าใจการทํางานภายในของโปรแกรมอย่างชัดเจน 

3) กิจกรรมแก้ไขโปรแกรมท่ีผิดพลาด 

ให้ผู้เรียนวิเคราะห์ข้อผิดพลาดของโค้ดท่ีกําหนด เช่น ลืมแปลงชนิดข้อมูล เขียนเง่ือนไขผิด หรือ

เย้ืองบรรทัดไม่ถูกต้อง กิจกรรมลักษณะน้ีช่วยพัฒนาทักษะการตรวจสอบและแก้ปัญหา 

4) กิจกรรมออกแบบโปรแกรมจากสถานการณ์จริง 

เช่น โปรแกรมคํานวณค่าใช้จ่าย โปรแกรมตัดเกรด หรือโปรแกรมคํานวณคะแนนรวม กิจกรรม

เหล่าน้ีช่วยให้ผู้เรียนเห็นความหมายของภาษาไพทอนในฐานะเคร่ืองมือแก้ปัญหา 

 

สําหรับนักศึกษาครู การออกแบบกิจกรรมการสอนภาษาไพทอนควรเชื่อมโยงกับการจัดทํา

แผนการจัดการเรียนรู้ เช่น การกําหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ การเลือกกิจกรรมที่เหมาะสมกับระดับของ

ผู ้เร ียน การจัดลําดับเนื ้อหา การเลือกใช้ Google Colab และ Python Tutor ให้สอดคล้องกับ

จุดประสงค์ และการกําหนดเกณฑ์ประเมินที่สะท้อนทั้งความรู้ ทักษะ และความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของผู้เรียน 

ในด้านการประเมินผล ครูควรใช้ทั้งการประเมินจากชิ้นงาน การสังเกตกระบวนการทํางาน การ

ให้ผู้เรียนอธิบายโค้ดของตนเอง และการวิเคราะห์ลําดับการทํางานของโปรแกรม การประเมินลักษณะน้ี

จะช่วยให้เห็นว่าผู้เรียนเข้าใจจริงหรือเพียงคัดลอกคําส่ังตามตัวอย่างเท่าน้ัน 

กล่าวโดยสรุป การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เบ้ืองต้นสําหรับการสอนภาษาไพทอนควรมุ่งเน้น

ความเข้าใจเป็นลําดับขั้น ลดความซับซ้อนด้วยเครื่องมือที่เหมาะสม และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ลงมือ

ปฏิบัติ วิเคราะห์ และสะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเน่ือง 
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บทสรุปประจําบทท่ี 9 

ภาษาไพทอนเป็นภาษาโปรแกรมที ่เหมาะสําหรับการเรียนรู ้พื ้นฐานการเขียนโปรแกรม 

เนื่องจากมีรูปแบบคําสั่งที่เรียบง่าย อ่านง่าย และเอื้อต่อการพัฒนาทักษะการคิดเชิงตรรกะและการ

แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ ในบทนี้ได้อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับภาษาไพทอน แนวคิดเรื่องตัวแปร 

ชนิดข้อมูล การรับ–แสดงผลข้อมูล การใช้คําสั่งควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซํ้า ตลอดจน

การเขียนโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอน 

นอกจากนี้ ยังได้เน้นการใช้ Google Colab เป็นเครื่องมือในการรันโปรแกรม เพื่อให้ผู้เรียน

เข้าถึงการใช้งานได้สะดวกโดยไม่ต้องติดตั้งซอฟต์แวร์เพิ่มเติม และใช้ Python Tutor เป็นเครื่องมือช่วย

อธิบายลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรม ซึ่งช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจการเปลี่ยนแปลงค่าของตัวแปรและ

การทํางานของโปรแกรมได้ชัดเจนมากขึ้น สําหรับนักศึกษาครู การเรียนรู้ภาษาไพทอนควรเชื่อมโยงท้ัง

กับการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมของตนเอง และกับการออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม

สําหรับผู้เรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน เพื่อให้การสอนภาษาไพทอนเป็นไปอย่างมีความหมาย 

เข้าใจง่าย และส่งเสริมทักษะวิทยาการคํานวณได้อย่างแท้จริง 

 

คําถามท้ายบท 

1. จงอธิบายลักษณะเด่นของภาษาไพทอน และเหตุใดภาษาไพทอนจึงเหมาะกับผู้เริ ่มต้นเรียน

เขียนโปรแกรม 

2. Google Colab มีบทบาทอย่างไรในการสนับสนุนการเรียนรู้ภาษาไพทอน 

3. Python Tutor มีประโยชน์อย่างไรต่อการทําความเข้าใจลําดับการทํางานของโปรแกรมภาษา

ไพทอน 

4. จงอธิบายความหมายของตัวแปรและชนิดข้อมูลในภาษาไพทอน พร้อมยกตัวอย่าง 

5. เพราะเหตุใดจึงต้องแปลงชนิดข้อมูลเม่ือรับค่าจาก input() ในบางกรณี 

6. จงอธิบายความแตกต่างระหว่างโครงสร้างควบคุมแบบเรียงลําดับ ทางเลือก และทําซํ้าในภาษา

ไพทอน 

7. หากต้องการเขียนโปรแกรมตรวจสอบผลสอบจากคะแนน ผู้เรียนควรใช้คําสั่งควบคุมประเภทใด 

เพราะเหตุใด 

8. จงยกตัวอย่างโปรแกรมแก้ปัญหาอย่างง่ายด้วยภาษาไพทอนอย่างน้อย 2 ตัวอย่าง พร้อมอธิบาย

แนวคิดในการออกแบบ 
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9. หากท่านเป็นครูระดับมัธยมศึกษา ท่านจะออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาไพทอนโดยใช้ 

Google Colab อย่างไร 

10. หากท่านเป็นครูผู้สอน ท่านจะใช้ Python Tutor เพื่อช่วยลดความสับสนของผู้เรียนเกี่ยวกับตัว

แปรและลูปได้อย่างไร 
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เอกสารแนบ 
 

ภาษาไพทอน (Python) เป็นภาษาการเขียนโปรแกรมที่ได้รับความนิยมอย่างมากในปัจจุบัน 

เนื่องจากมีรูปแบบคําสั่งที่อ่านง่าย เขียนง่าย และเหมาะสําหรับผู้เริ่มต้นเรียนรู้การเขียนโปรแกรม อีกท้ัง

ยังสามารถประยุกต์ใช้ได้หลากหลาย ทั ้งด้านการคํานวณ การพัฒนาเว็บไซต์ การวิเคราะห์ข้อมูล 

ปัญญาประดิษฐ์ และงานอัตโนมัติต่าง ๆ 

ในการเรียนรู้ภาษาไพทอนสําหรับผู้เริ่มต้น ส่ิงสําคัญคือการทําความเข้าใจ Syntax หรือรูปแบบ

การเขียนคําสั่งให้ถูกต้อง เพราะคอมพิวเตอร์จะประมวลผลตามโครงสร้างของคําสั่งอย่างเคร่งครัด หาก

เขียนผิด แม้เพียงเล็กน้อย โปรแกรมอาจไม่สามารถทํางานได้ ดังนั้น เอกสารแนบฉบับนี้จึงจัดทําข้ึน

เพื่อให้นักศึกษาได้ศึกษาไวยากรณ์พื้นฐานของภาษาไพทอน พร้อมตัวอย่างโจทย์และโค้ดประกอบ เพ่ือ

ใช้เป็นแนวทางในการฝึกปฏิบัติและพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมอย่างเป็นข้ันตอน 

 

1. ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับ Syntax ของภาษาไพทอน 

1.1 การแสดงผลข้อมูลด้วย print() 

คําส่ัง print() ใช้สําหรับแสดงข้อความหรือค่าตัวแปรออกทางหน้าจอ 

รูปแบบคําส่ัง 

print("ข้อความท่ีต้องการแสดง") 

ตัวอย่าง 

print("Hello, Python") 

print("ยินดีต้อนรับสู่การเขียนโปรแกรม") 

ผลลัพธ์ 

Hello, Python 

ยินดีต้อนรับสู่การเขียนโปรแกรม 

 

1.2 การรับข้อมูลด้วย input() 

คําส่ัง input() ใช้สําหรับรับข้อมูลจากผู้ใช้ทางแป้นพิมพ์ 

รูปแบบคําส่ัง 

ตัวแปร = input("ข้อความแจ้งผู้ใช้: ") 
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ตัวอย่าง 

name = input("กรุณาป้อนช่ือของคุณ: ") 

print("สวัสดี", name) 

หมายเหตุ 

ค่าท่ีรับด้วย input() จะเป็นชนิดข้อความ (string) โดยอัตโนมัติ 

 

1.3 ตัวแปร (Variable) 

ตัวแปรใช้สําหรับเก็บข้อมูล เช่น ช่ือ อายุ คะแนน หรือผลลัพธ์จากการคํานวณ 

ตัวอย่าง 

name = "Nutthapat" 

age = 40 

score = 85.5 

การต้ังช่ือตัวแปร 

• ควรส่ือความหมาย 

• ห้ามข้ึนต้นด้วยตัวเลข 

• ห้ามเว้นวรรค 

• สามารถใช้ตัวอักษร ตัวเลข และเคร่ืองหมาย _ 

ตัวอย่างช่ือตัวแปรท่ีถูกต้อง 

student_name = "Somchai" 

score1 = 90 

 

1.4 ชนิดข้อมูลพ้ืนฐาน 

ภาษาไพทอนมีชนิดข้อมูลพ้ืนฐานท่ีพบบ่อย ดังน้ี 

ชนิดข้อมูล ความหมาย ตัวอย่าง 

int จํานวนเต็ม 10, 25, -5 

float จํานวนทศนิยม 3.14, 99.5 

str ข้อความ "Hello", "Python" 

bool ค่าความจริง True, False 
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ตัวอย่าง 

x = 10 

y = 5.5 

name = "Python" 

is_pass = True 

 

1.5 การแปลงชนิดข้อมูล 

บางคร้ังจําเป็นต้องแปลงข้อมูลจากข้อความให้เป็นตัวเลขก่อนนําไปคํานวณ 

ตัวอย่าง 

age = int(input("กรุณาป้อนอายุ: ")) 

weight = float(input("กรุณาป้อนน้ําหนัก: ")) 

คําส่ังท่ีใช้บ่อย 

• int() แปลงเป็นจํานวนเต็ม 

• float() แปลงเป็นจํานวนทศนิยม 

• str() แปลงเป็นข้อความ 

 

1.6 การคํานวณทางคณิตศาสตร์ 

เคร่ืองหมาย ความหมาย ตัวอย่าง 

+ บวก a + b 

- ลบ a - b 

* คูณ a * b 

/ หาร a / b 

// หารเอาส่วน a // b 

% หารเอาเศษ a % b 

** ยกกําลัง a ** b 
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ตัวอย่าง 

num1 = 10 

num2 = 3 

print(num1 + num2) 

print(num1 - num2) 

print(num1 * num2) 

print(num1 / num2) 

print(num1 // num2) 

print(num1 % num2) 

print(num1 ** num2) 

 

1.7 การเปรียบเทียบ 

ใช้เปรียบเทียบค่าระหว่างข้อมูล 2 ค่า โดยผลลัพธ์จะเป็น True หรือ False 

เคร่ืองหมาย ความหมาย 

== เท่ากับ 

!= ไม่เท่ากับ 

> มากกว่า 

< น้อยกว่า 

>= มากกว่าหรือเท่ากับ 

<= น้อยกว่าหรือเท่ากับ 

ตัวอย่าง 

x = 10 

y = 20 

print(x < y) 

print(x == y) 
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1.8 การตัดสินใจด้วย if, elif, else 

ใช้สําหรับตรวจสอบเง่ือนไขและเลือกทํางานตามเง่ือนไขท่ีกําหนด 

รูปแบบคําส่ัง 

if เง่ือนไข: 

    คําส่ัง 

elif เง่ือนไข: 

    คําส่ัง 

else: 

    คําส่ัง 

ตัวอย่าง 

score = int(input("กรุณาป้อนคะแนน: ")) 

if score >= 80: 

    print("เกรด A") 

elif score >= 70: 

    print("เกรด B") 

elif score >= 60: 

    print("เกรด C") 

else: 

    print("ควรพัฒนา") 

 

1.9 การทําซ้ําด้วย for 

ใช้เม่ือต้องการทํางานซ้ําตามจํานวนรอบท่ีกําหนด 

ตัวอย่าง 

for i in range(5): 

    print("รอบท่ี", i) 

ผลลัพธ์ 

รอบท่ี 0 

รอบท่ี 1 
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รอบท่ี 2 

รอบท่ี 3 

รอบท่ี 4 

 

1.10 การทําซ้ําด้วย while 

ใช้เม่ือต้องการทํางานซ้ําตราบใดท่ีเง่ือนไขยังเป็นจริง 

ตัวอย่าง 

count = 1 

while count <= 5: 

    print("จํานวน", count) 

    count += 1 

 
1.11 ความสําคัญของการย่อหน้า (Indentation) 

ภาษาไพทอนใช้การย่อหน้าเพ่ือกําหนดขอบเขตของคําสั่ง เช่น ภายใน if หรือภายในลูป หากย่อ

หน้าไม่ถูกต้อง โปรแกรมจะเกิดข้อผิดพลาด 

ตัวอย่างท่ีถูกต้อง 

score = 80 

if score >= 50: 

    print("ผ่าน") 

ตัวอย่างท่ีผิด 

score = 80 

if score >= 50: 

print("ผ่าน") 
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2. ตัวอย่างโจทย์พร้อมโค้ด 

โจทย์ท่ี 1 การแสดงข้อความทักทาย 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมเพ่ือแสดงข้อความว่า “ยินดีต้อนรับสู่ภาษาไพทอน” 

โค้ดตัวอย่าง 

print("ยินดีต้อนรับสู่ภาษาไพทอน") 

 

โจทย์ท่ี 2 รับช่ือและแสดงผล 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับช่ือจากผู้ใช้ แล้วแสดงข้อความทักทาย 

โค้ดตัวอย่าง 

name = input("กรุณาป้อนช่ือ: ") 

print("สวัสดี", name) 

 

โจทย์ท่ี 3 การหาผลบวกของจํานวน 2 จํานวน 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับค่าจํานวนเต็ม 2 จํานวน แล้วแสดงผลรวม 

โค้ดตัวอย่าง 

num1 = int(input("ป้อนจํานวนท่ี 1: ")) 

num2 = int(input("ป้อนจํานวนท่ี 2: ")) 

result = num1 + num2 

print("ผลรวม =", result) 

 

โจทย์ท่ี 4 การหาพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับค่าความกว้างและความยาว แล้วคํานวณหาพ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้า 

โค้ดตัวอย่าง 

width = float(input("ป้อนความกว้าง: ")) 

length = float(input("ป้อนความยาว: ")) 

area = width * length 

print("พ้ืนท่ีส่ีเหล่ียมผืนผ้า =", area) 
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โจทย์ท่ี 5 ตรวจสอบเลขคู่หรือเลขค่ี 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับจํานวนเต็ม 1 จํานวน แล้วตรวจสอบว่าเป็นเลขคู่หรือเลขค่ี 

โค้ดตัวอย่าง 

number = int(input("ป้อนจํานวนเต็ม: ")) 

if number % 2 == 0: 

    print("เป็นเลขคู่") 

else: 

    print("เป็นเลขค่ี") 

 

โจทย์ท่ี 6 ตรวจสอบคะแนนสอบ 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับคะแนนสอบ แล้วแสดงผลว่าผ่านหรือไม่ผ่าน โดยกําหนดให้ 50 คะแนนข้ึนไป

ถือว่าผ่าน 

โค้ดตัวอย่าง 

score = int(input("ป้อนคะแนน: ")) 

if score >= 50: 

    print("ผ่าน") 

else: 

    print("ไม่ผ่าน") 

 

โจทย์ท่ี 7 แสดงตัวเลข 1 ถึง 10 ด้วย for 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมแสดงตัวเลขต้ังแต่ 1 ถึง 10 

โค้ดตัวอย่าง 

for i in range(1, 11): 

    print(i) 
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โจทย์ท่ี 8 หาผลรวมของตัวเลข 1 ถึง 5 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมหาผลรวมของตัวเลขต้ังแต่ 1 ถึง 5 

โค้ดตัวอย่าง 

sum_num = 0 

for i in range(1, 6): 

    sum_num += i 

 

print("ผลรวม =", sum_num) 

 

โจทย์ท่ี 9 แม่สูตรคูณ 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมรับตัวเลข 1 จํานวน แล้วแสดงสูตรคูณแม่ของจํานวนน้ันต้ังแต่ 1 ถึง 12 

โค้ดตัวอย่าง 

number = int(input("ป้อนแม่สูตรคูณ: ")) 

 

for i in range(1, 13): 

    print(number, "x", i, "=", number * i) 

 

โจทย์ท่ี 10 นับถอยหลังด้วย while 

โจทย์ จงเขียนโปรแกรมนับถอยหลังจาก 5 ถึง 1 

โค้ดตัวอย่าง 

count = 5 

 

while count >= 1: 

    print(count) 

    count -= 1 
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3. แบบฝึกหัดเพ่ิมเติมสําหรับฝึกปฏิบัติ 

1. เขียนโปรแกรมรับอายุของผู้ใช้ แล้วแสดงผลว่าอีก 5 ปี จะมีอายุเท่าไร 

2. เขียนโปรแกรมรับรัศมีของวงกลม แล้วคํานวณหาพ้ืนท่ีวงกลม 

3. เขียนโปรแกรมรับจํานวนเต็ม 1 จํานวน แล้วตรวจสอบว่าเป็นจํานวนบวก จํานวนลบ หรือศูนย์ 

4. เขียนโปรแกรมแสดงเลขคู่ต้ังแต่ 2 ถึง 20 

5. เขียนโปรแกรมหาผลคูณของตัวเลขต้ังแต่ 1 ถึง 5 

 

4. สรุป 

การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนสําหรับผู้เริ่มต้นควรเริ่มจากการเรียนรู้ Syntax พื้นฐาน ได้แก่ 

การแสดงผล การรับข้อมูล ตัวแปร ชนิดข้อมูล การคํานวณ การเปรียบเทียบ การตัดสินใจ และการทําซ้ํา 

เม่ือเข้าใจหลักการเหล่าน้ีแล้ว ผู้เรียนจะสามารถพัฒนาโปรแกรมท่ีมีความซับซ้อนมากข้ึนได้ต่อไป 

การฝึกเขียนโปรแกรมจากโจทย์ง่าย ๆ พร้อมดูตัวอย่างโค้ด จะช่วยให้เกิดความเข้าใจทั้งในเชิง

โครงสร้างคําสั่งและการประยุกต์ใช้จริง ดังนั้น ผู้เรียนควรฝึกทดลองแก้ไขโค้ด เปลี่ยนค่า และสังเกต

ผลลัพธ์ เพ่ือสร้างความเข้าใจอย่างลึกซ้ึงและพัฒนาทักษะการคิดเชิงตรรกะควบคู่กันไป 

 

5. ข้อเสนอแนะในการเรียนรู้เพ่ิมเติม 

• ฝึกพิมพ์โค้ดด้วยตนเองแทนการคัดลอก 

• ทดลองเปล่ียนค่าตัวแปรและเง่ือนไขเพ่ือดูผลลัพธ์ 

• ตรวจสอบการย่อหน้าให้ถูกต้องทุกคร้ัง 

• ฝึกอ่านข้อผิดพลาด (Error Message) เพ่ือเรียนรู้การแก้ปัญหา 

• เร่ิมจากโจทย์ง่าย แล้วค่อยเพ่ิมความซับซ้อน 

เอกสารแนบฉบับนี้สามารถใช้เป็นพื้นฐานสําหรับการเรียนรู้ภาษาไพทอนในบทเริ่มต้น และใช้ต่อ

ยอดสู่การเขียนโปรแกรมในระดับท่ีสูงข้ึนได้ต่อไป 

 


